FINA VIZILABDA SZABALYOK 2005 - 2009

A FINA nemzetk6zi vizilabda szabalyok az MVLSZ dontése szerint a mindenkori hazai

kiegészitésekkel érvényesek a magyarorszagi vizilabda eseményeken. A szdvetség azonban a
legmesszebbmendkig alkalmazkodik a nemzetkdzi szabalyokhoz, azoktdl vald eltérések

minimalisak, inkabb technikai jellegliek. A szabalykonyvben mindeniitt [ MVL SZ: z &ar 6 el
€s dobl t szebepelnel dz Kitérdsek.

A nemzetkdzi eldirasokhoz képest tovabbi eltéréseket tartalmazhat az MVLSZ mindenkori
Versenyszabalyzata és az egyes bajnoksagok versenykiirésai is.
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WP 1 JCTEKTER £S SEGEDESZK¥Z¥K

WP 1.1 A rendez6 szerv felelds a jatéktér pontos méreteiért és jelzéseiért, és
biztositania kell, valamennyi eldirt eszkdzt és berendezést.

WP 1.2 A két jatékvezeto altal vezetett mérkdzés jatékterének alaprajzat és jelzéseit az

alabbi abra szerint kell kialakitani.
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WP 1.3 Az egy jatékvezetd altal vezetett mérkdzés esetén a jatékvezetd a

versenybirdsag asztaldnak oldaldn vezeti a mérkdzést, a golbirdk a szemkozti oldalon
foglalnak helyet.

WP 1.4 A golvonalak kozotti tavolsag férfi mérkézéseken nem lehet 20 méternél
kisebb és 30 méternél nagyobb. A gbdlvonalak kozotti tavolsag ndi mérkdzéseken nem lehet
20 méternél kisebb és 25 méternél nagyobb. A jatéktér szélessége nem lehet 10 méternél
kisebb és 20 méternél nagyobb. A jatéktér hatarvonala a jatéktér mindkét végén a gdlvonal
mogott 0,30 méter tdvolsagban van.



WP 1.5 FINA események alkalmaval a jatéktér méretei, a viz mélysége és
homérséklete és a megvilagitas er6ssége meg kell egyezzen az FR 7.2, FR 7.3, FR 7.4 és FR
8.3-ban foglaltakkal.

WP 1.6 A jatéktér mindkét oldalan megkiilonboztetd jelzéseket kell elhelyezni, a
kovetkezok jelolésére:

(a) fehér jelek - golvonalakon és a felez6vonalon;
(b) piros jelek - 2 méterre a gblvonalaktol,
(c) sarga jelek - 5 méterre a gblvonalaktol;

A jatéktér oldalait a golvonaltol a 2 méteres vonalig piros, 2 méteres vonaltol az 5 méteres
vonalig sarga €s az 5 méteres vonaltol a

felezOvonalig zold jelzéssel kell ellatni.

WP 1.7 A visszatérési teriilet jelzésére a versenybirdsag asztalaval szemkdzti oldalon a
jatéktér mindkeét végén, a jatéktér sarkatdl 2 méter tavolsagban egy piros jelet kell elhelyezni.

WP 1.8 A jatéktér teljes hosszaban, az egyik végétdl a masik végéig, elegendo teret kell
biztositani a jatékvezetOk szabad mozgasdhoz. A golvonalak mentén a golbirok szamara
ugyancsak elegend? teret kell biztositani.

WP 1.9 A titkar részére kiilon piros, fehér , kék[ MV L S Z :  easzlokstkell g a ]
biztositani, amelyek mérete 0,35 méter X 0,20 méter kell legyen.

WP 2 KAPUK

WP 2.1 Mindkét golvonal mentén, a golvonalak mogotti jatéktér hatarvonalak eldtt
nem kevesebb, mint 0,30 méter tavolsagban, a jatéktér két oldalatol egyenld tavolsagban,
tehat kozépen, két oldalsé kapufabodl és ezeket mereven 6sszekotd keresztlécbol allo, a
jatéktér felé nézo kaput kell elhelyezni, ahol a kapufak és a keresztlécek 0,075 méter
oldalhosszusagu négyzet keresztmetszetli fehérre festett radidombol késziilnek.

WP 2.2 Az oldalso6 kapufak befelé nézo feliiletei kozotti tavolsag 3 méter. Ha
vizmélység 1,50 méter vagy ennél nagyobb, a keresztléc lefelé¢ nézo feliiletének a vizfelszintdl
mért tavolsaga 0,90 méter. Ha a vizmélység kisebb, mint 1,50 méter, a keresztléc lefelé nézd
feliiletének a medence fenekétdl mért tavolsaga 2,40 méter.

WP 2.3 A kapufékra és a keresztlécre hajlékony halot kell szerelni, ugy, hogy az a kapu

teljes feliiletét atfogja, és a kapuban a golvonal mogott legalabb 0,30 méter tavolsagban
szabad tér maradjon.

WP 3 LABDA

WP 3.1 A labda legyen gombdlyt, rendelkezzen belsd levegékamraval és 0nzard
szeleppel. Legyen vizhatlan, és ne legyen zsirral vagy hasonl6 anyaggal bekenve.



WP 3.2 A labda tomege nem lehet kevesebb, mint 400 gramm ¢€s nem lehet tobb mint
450 gramm.

WP 3.3 A férfi mérkézéseken hasznalt labda keriilete ne legyen 0,68 méternél kisebb és
0,71 méternél nagyobb, belsé nyomasa 90-97 kPa (13-14 psi) kozott kell legyen

WP 3.4 A ndi mérkdzéseken hasznalt labda keriilete ne legyen 0,65 méternél kisebb ¢és
0,67 méternél nagyobb, belsé nyomasa 83-90 kPa (12-13 psi) kozott kell legyen.

WP 4 SAPKCK

WP 4.1 A sapkak egymastol eliit6 szinliek kell legyenek, de nem lehetnek egyszinii
pirosak, azokat a jatékvezetOk kell jovahagyjak, tovabba a szinek a labda szinétdl is eliitdnek
kell legyenek. A jatékvezetOk felkérhetik a csapatokat fehér vagy kék sapka viselésére. A
kapusok piros sapkat kell viseljenek. A sapkat a jatékos alla alatt kell megkotni. Ha a jatékos
mérk6zés kozben elveszti a sapkajat, azt a jaték, kovetkezo - erre alkalmas - megallitasakor
potolni kell. A sapkat a mérkdzés teljes idotartama alatt viselni kell.

WP 4.2 A sapkakat hajlékony fiilvéddvel kell ellatni, amely a csapat sapkdjaval azonos
szinli kell legyen kivéve, hogy a kapus piros fiilvédot viselhet.

WP 4.3 A sapkakat mindkét oldalon10 cm magassagl szamozassal kell ellatni. A kapus
kell viselje az 1-es szamu sapkat, a tobbi sapka 2-t61 13-ig [MVLSZ: 14-ig] szamozandd. A
cserekapusnak piros 13-as [MVLSZ: 14-es] sapkat kell felvennie. A jatékosnak nem
megengedett a sapka szamanak megvaltoztatasa a mérkdzés ideje alatt kivéve, a jatékvezetd
engedélyével és a titkar tajékoztatasaval.

WP 4.4 Nemzetkozi mérkdzéseken a sapkak eliilso részén kell feltlintetni a harom
betlis orszagkodot, és fel lehet tiintetni a nemzeti zaszlot. Az orszag kéd magassaga 4 cm kell
legyen.

WP 5 CSAPATOK £S CSEREK

WP 5.1 Minden csapat hét jatékosbol kell alljon, egyikiiknek kapusnak kell lenni,
akinek a kapus sapkajat kell viselnie, és nem tobb, mint hat [ MV L S Z tartaléke akil}
cserejatékosként hasznalhatok. Annak a csapatnak, amelyik kevesebb, mint hét jatékossal
jatszik nem kell, hogy kapusa legyen.

WP 5.2 Azok a jatékosok, akik éppen nincsenek jatékban, az edzokkel és a
csapatvezetdkkel egyiitt, a vezetd edzo kivételével, a csapat cserepadjan kell iiljenek, és onnan
a mérkdz¢és megkezdésétdl nem mozdulhatnak el, kivéve a jatékrészek kozotti sziineteket
vagy id6kérés alatt. A tamado csapat vezetdedzdjének megengedett a sajat 5 méteres vonalaig
[ MVLSZ ut anpot | aeagniaf Aecdapatak Gswk délidében&sia hogszabbitas
masodik jatékrésze elott kell térfelet cseréljenek. Mindkét cserepadot a versenybirdsag
asztalaval szemkozti oldalon kell elhelyezni.

WP 5.3 A csapatkapitanyok csapatuk jatékban lévo tagjai kell legyenek, akik feleldsek
csapatuk megfeleld viselkedéséért és fegyelméért.



WP 5.4 A jatékosoknak nem atlatszo fiirddruhat vagy flirdéruhat és kiilon alsorészt kell
viselnilik és a mérkdzésen valo részvétel eldtt minden olyan targyat el kell tavolitaniuk, amely
esetleg sériilést okozhat.

WP 5.5 A jatékosok teste nem lehet zsirral, olajjal vagy barmilyen mas hasonld
anyaggal bekenve. Ha egy jatékvezetd a mérkdzés megkezdése elott észleli, hogy valaki ilyen
anyagot hasznalt, el kell rendelnie annak azonnali eltavolitasat. A mérkézés megkezdését az
ilyen anyag eltavolitdsa nem késleltetheti. Ha az ilyen szabalytalansagot a jatékvezeto a
mérkdzés kezdete utan észleli, az elkovetd jatékost a mérkozes hatralévo részére végleg
cserével ki kell allitani, és helyette azonnal cserejatékos johet be a sajat golvonalahoz
legkozelebbi visszatérési helyrdl.

WP 5.6 Barmikor a mérkdzés folyaman, egy jatékos lecserélhetd a jatéktér sajat
golvonaldhoz legkdzelebbi visszatérési teriiletnél torténd elhagyasaval. A cserejatékos akkor
léphet a jatéktérre a visszatérési teriiletrol, amikor a jatékos lathatdan felemelkedet a
vizszinére a visszatérési teriileten beliil. Abban az esetben, amikor a kapus kertiil lecserélésre
ezen szabalypont alapjan, a cserejatékos kapus sapkat kell viseljen. Nem lehet ezen
szabalypont szerint cserélni azon 1d9 alatt, amely a jatékvezetdi biintetddobas megitélése €s
annak elvégzése kozott torténik, kivéve, ha ekkor idokérésre is sor kertil.

WP 5.7 Egy cserejatékos barhonnan beléphet a jatéktérre:

(@)  jatékrészek kozotti sziinetekben, beleértve a hosszabbitas barmelyik részét;
(b) g6l utan;

(c)  idbkérés (timeout) alatt;

(d)  vérz6 vagy sériilt jatékos lecserélésére.

WP 5.8 A cserejatékos készen kell alljon egy jatékos késlekedés nélkiili lecserélésére.
Ha erre nincs kész, ugy a mérkdzést a cserejatékos nélkiil kell folytatni €s a cserejatékos
barmikor a sajat golvonalahoz kézelebb es6 visszatérési teriiletrdl a palyara 1éphet.

WP 5.9 Egy kapus, akit lecseréltek, ha késdbb visszatér a jatékba, barmely poszton
jatszhat.| MVL SZ: azers fmerrfkié z@GB elk e n, mel yeken 14 |
j At ékos csak kapusként szerepelhet. E#Bken el 6
ekként szankcional andoad]

WP 5.10 Ha egy kapus barmilyen egészségiigyi ok miatt nem folytatja a jatékot, a
jatékvezetdnek azonnali cserét kell engedélyeznie, azzal a megkotéssel, hogy a jatékosok
egyikének a kapus sapkajat kell felvennie.

WP 6 VERSENYBERESCG (HI VATALOS SZEMELYEK)

WP 6.1 FINA események alkalmaval a versenybirdsag két jatékvezetdbol, két
g0lbirdbol, idomérdkbol és titkarokbol all, akik az alabbiakban ismertetett jogokkal és
kotelezettségekkel vannak felruhdzva. Hacsak lehetséges, ugyanilyen versenybirosag
alkalmazdasa javasolt mas rendezvényeken is, azzal a fenntartassal, hogy amennyiben a
mérkdzést két jatékvezetd vezeti és nincsenek golbirdk, a jatékvezetdkre harulnak a gélbirok
WP 8.2 altal szabalyozott jogai és kotelezettségei is (kivéve a specialis jelzéseket).



[Megjegyzés: A mérkbzéseket jelentGségiiktol fliggben négy-nyolc f6s[ MVL SZ:- h&r om
nyolc] versenybirosag feliigyelheti, az alabbiak szerint:

(@) Jatékvezetok és golbirok;

Két jatékvezetd és két golbird; vagy két jatékvezetd golbird nélkiil; vagy egy jatékvezeto €s
két golbiro[ MVLSZ: egy jatékvezet6é, go6lbirdo néel kal

(b)  Idémérok és titkarok.

Egy idOméro és egy titkar: Az idéméré a WP 20.17 szerint méri a csapatok folyamatos
labdabirtoklasanak idétartamait. A titkar [MV L S Z : i nibid amé@ylege jatékidot, az
idokéréseket (timeout) és a jatékrészek kozotti sziineteket, valamint mérnie kell azon
jatekosok vonatkozo kidllitasi idejét is, akiket a szabalyoknak megfelelden kikiildtek a
jatekterrdl. Az 6 [MVLSZ: a titkar] feladata tovabba a mérkdzés jegyzokonyvének vezetése a
WP 10.1 szerinti 6sszes feladat ellatasa.

Két idoméro és egy titkar: Az idémérd 1. méri a tényleges jatékidot, az idokéréseket (timeout)
¢s a jatékrészek kozotti sziineteket. Az idomérd I1. méri a csapatok folyamatos
labdabirtoklasanak idétartamait a WP 20.17 szerint. A titkar vezeti a mérkdzés jegyzOkonyvét
¢s ellatja a WP 10.1 szerinti 6sszes feladatot.

Két idoméro és két titkar: Az idomérd 1. méri a tényleges jatékidot, az idokéréseket (timeout)
¢s a jatékrészek kozotti sziineteket. Az idomérd I1. méri a csapatok folyamatos
labdabirtoklasanak id6tartamait a WP 20.17 szerint. A titkar I. vezeti a mérkdzés
jegyzékonyvét a WP 10.1(a) szerint. A titkar II. latja el a WP 10.1(b),(c) és (d) szerinti
feladatokat a kiallitott jatékos szabalytalan visszatérését, a cserejatékos szabalytalan
bejovetelét, a jatékosok kiallitasait és harmadik személyi hibakat illetden. ]

WP 7 JCTEKVEZETF{ K

WP 7.1 A jatékvezetok teljes kort feliigyelet alatt kell tartsak a mérkdzést. A jatékosok
folotti rendelkezési joguk érvényes a teljes idotartam alatt, amig a jatékosok é€s jatékvezetok
az uszoda teriiletén tartozkodnak. A jatékvezetdk adott tényekkel kapcsolatban hozott
dontései véglegesek ¢és szabalyértelmezésiik a mérkdzés idotartama alatt kotelezo érvényi. A
jatékvezetoknek a mérkdzés alatt barmilyen helyzettel kapcsolatos tényallast illetéen sem
szabad vélelmezniiik, hanem azokat gy kell megitélniiik, ahogy legjobb képességeik szerint
észlelik, megfigyelik.

WP 7.2 A jatékvezetdk sipjelet hasznalnak a jaték inditasara, Gjrainditasara, golok,
kapuskidobésok, sarokdobasok (fliggetleniil attol, hogy a gdlbird jelez vagy sem), semleges
dobasok és szabalytalansagok jelzésére. A jatékvezeté megvaltoztathatja dontését, feltéve, ha
azt a labda jatékba kertiilése eldtt teszi.

WP 7.3 A jatékvezetdknek el kell tekinteniiik a szabalytalansag megitélésétdl, ha
véleményiik szerint annak megitélése, a szabalytalansagot elkdvetd jatékos csapatanak
jelentene elonyt. A jatékvezetok nem itélhetnek egyszerli szabalytalansadgot, amikor még
megvan a lehetdség a labda megjatszasara.



[Megjegyzés: A jatékvezetoknek ezt az elvet a legszélesebb értelmezésben kell alkalmazniuk.
Igy példaul nem kell szabélytalansagot jelezniiik a labdat birtoklé jatékos javara abban az
esetben, ha az ellenfél kapuja felé halad, mivel a szabalytalansag megitélése a
szabalytalansagot elkovetd csapat szamara jelentene elonyt. ]

WP 7.4 A jatékvezetoknek jogukban all a vonatkozo6 szabdaly alapjan barmelyik jatékost
kikiildeni a vizbdl, €s lefujhatjak a mérkézést, ha a jatékos a viz elhagyasat megtagadja.

WP 7.5 A jatékvezetoknek jogukban all elrendelni barmely jatékos, cserejatékos, nézo
vagy hivatalos személy eltavolitasat az uszoda teriiletérdl, ha az illetd viselkedése
akadalyozza dket feladatuk megfeleld és partatlan végrehajtasaban.

WP 7.6 A jatékvezetoknek jogukban all barmikor lefijni a mérkdzést, ha a jatékosok
vagy nézOk viselkedése vagy mas koriilmények megitélésiik szerint lehetetlenné teszik a
mérkdzés valds eredménnyel torténd befejezését. Ha a jatekvezetdok kénytelenek a mérkdzést
lefujni, intézkedéstikrdl jelentést kell tenniiik az illetékes szervnek.

WP 8 GCLBCRCK

WP 8.1 A golbirok a versenybirdsag asztalanak oldalan helyezkednek el, mindkettd a
jatéktér végén a gdlvonallal egyvonalban.

WP 8.2 A golbirok feladatai:

(@) Figgoblegesen felemelt egyik karral jelezni, amikor a csapatok szabalyosan
helyezkednek el a golvonalukon, a jatékrész kezdetén;

(b)  Fiiggblegesen felemelt mindkét karral jelezni, ha a kezdés vagy Gjrakezdés
szabalytalan;

(c) A tamadas iranyaba mutatva jelezni a kapuskidobast;

(d) A tamadas iranyaba mutatva jelezni a sarokdobast;

(e)  Fiiggblegesen felemelt keresztbe tett karral jelezni a golt;

U] Fiiggdlegesen felemelt mindkét karral jelezni egy kiallitott jatékos szabalytalan
visszatérését vagy egy cserejatékos szabalytalan bejovetelét.

WP 8.3 A goélbirokat megfelelé mennyiségii labdaval kell ellatni, amikor az
eredeti labda a jatékteret elhagyja, azonnal egy 0j labdat kell dobjanak a kapusnak
(kapuskidobashoz), vagy a tamado csapat legkdzelebbi jatékosanak (sarokdobdshoz), vagy a
jatékvezetd utasitasara mas helyre.

WP 9 | Df MERF K
WP 9.1 Az iddmérdk feladatai:

(@ A jatékrészek tényleges jatékidejének, az idokérések (timeout) és a jatékrészek
kozotti szlinetek idejének mérése;

(b) Az egyes csapatok folyamatos labdabirtoklasanak idotartamanak mérése;

(c) A kiallitott jatékosok kiallitasi idejének mérése, tovabba a kidllitott jatékosok
vagy a helyettiik bealld cserejatékosok bejoveteli iddpontjanak ellendrzése;



(d) A mérkézés utolso percének vagy barmely hosszabbitas masodik jatékrészének
utolsé perce kezdetének hallhat6 kozlése;

(e) Sippal torténd jelzés az idokérések 45. masodperce utan és az idékérések
veégeén.

WP 9.2 Az idémérd sipjellel (vagy barmi mas modon, ha az megkiilonboztethetd,
akusztikailag hatasos €s jol azonosithat6) kell jelezze a jatékrészek végét, a jatékvezetoktdl
fiiggetleniil, €s jelzése azonnali hatallyal érvényes kivéve:

(@)  azt az esetet, amikor a jatékvezet6 az idomérd jelzésével egyidejiileg
biintetddobast itél, amely esetben a biintetddobast a szabalyoknak megfelelden végre
kell hajtani;

(b)  azt az esetet, amikor a labda a levegében van és athalad a golvonalon, és ez
golt eredményez, azt meg kell adni.

WP 10 TI TKCROK
WP 10.1 A titkarok feladatai:

@ A mérkdzés jegyzokonyveének vezetése, amely tartalmazza a jatékosok nevét, a
goblokat, az idOkéréseket €s az egyes jatékosok ellen itélt kidllitasi hibakat, biintetd
hibdkat és személyi hibakat;

(b) A jatékosok kiallitasi idejének ellendrzése, és a kiallitasi id6tartam végének
jelzése a jatékos sapkajanak megfeleld szinli zasz16 felemelésével; kivétel ez alol, ha a
jatékvezetd maga jelzi, hogy a kiallitott jatékos vagy a cserejatékos visszajohet,
amikor a kiallitott jatékos csapata visszaszerezte a labda birtoklasat;

(c)  Egy kiallitott jatékos szabalytalan visszatérését vagy a helyette bealld
cserejatékos szabalytalan bejovetelének piros zaszldval és sipjellel torténd jelzése
(beleértve a golbird szabalytalan visszajovetelt vagy bejovetelt jelzo kézmozdulata
utan torténod jelzést), amely jelzésre a jatékot azonnal meg kell allitani;

(d)  Egy jatékos harmadik személyi hibajanak késedelem nélkiili jelzése a
kovetkezoképpen:

Q) piros zaszloval, ha a harmadik személyi hiba kiallitasi hiba eredménye;

(i)  piros zaszloval és sipjellel, ha a harmadik személyi hiba biintetd hiba
eredménye.

WP 11 A MERKFPZES | Df TARTAMA

WP 11.1 A mérkdzés négy jatékrészbol all, mindegyik jatékrész idotartama nyolc perc
tiszta jatékido. A jatékidé minden jatékrész elején akkor kezdddik, amikor egy jatékos eloszor
érinti a labdat. A tiszta jatékid6t mérd orat minden olyan jelzésre meg kell allitani, amely a
Jjaték megszakitasara vonatkozik, és akkor kell ujrainditani, amikor a labda tjra jatékba keriil



azaltal, hogy elhagyja az adott dobast végzd jatékos kezét, vagy semleges dobast kdvetden,
amikor a labdat egy jatékos megérinti.

WP 11.2 Két perc sziinetet kell tartani az elsé ¢s masodik és a harmadik és negyedik
negyed kozott, ésotperc[ MVLSZ: f ér fi €&s n 6 bzinéeBkellltartakia v € t e | €

masodik és harmadik negyed kozott. A csapatok beleértve a jatékosokat, edzoket és
tisztségviseloket, térfelet kell cseréljenek a harmadik jatékrész kezdete és a hosszabbitas
masodik jatékrészének kezdete eldtt.

WP 11.3 Olyan mérk6zés esetén, amikor a dontéshez valamelyik csapat gy6zelme
sziikséges, ha a rendes jatékido végén dontetlen az eredmény, barminemt hosszabbitasra egy
Ot perces sziinetet utan kertiilhet sor. A hosszabbitas két jatékrészbol, egyenként harom perc
tiszta jatékidobol 4ll, amelyek kozott két perc iddtartamu sziinetet kell tartani, hogy a csapatok
térfelet cseréljenek. Amennyiben a hosszabbitéas két jatékrésze végén dontetlen az eredmény,
ugy szétlovéssel kell az eredményt eldonteni.

Megjegyzés: Ha szétloves sziikséges, a kovetkezo lépéseket kell kdvetni:

@ amennyiben ugyanaz a két csapat érintett, amelyek a mérkdzést éppen akkor
fejezték be, tigy a blintetdédobasok azonnal kezdddnek ugyanazon két jatékvezetdvel;

(b)  ettdl eltérd esetben a szétlovés a forduld utolsd mérkdzésének befejezése utan
30 perccel, vagy az elsé erre alkalmas idépontban kezdddik. A jatékvezetdk, feltéve,
ha semlegesek az utolsd6 mérkdzésen tevékenykedod jatékvezetok lesznek;

(c) amennyiben két csapat érintett, gy az egyes csapatok edzdi 6t jatékost
valamint kapust kell jeloljenek, akik részt vesznek a szétlovésben; a kapust barmikor
le lehet cserélni, feltéve, hogy a cserekapus szerepelt az eredeti mérkozés
jatékoslistajaban (jegyzOkonyvében);

(d) akijelolt 6t jatékost egymas utani sorrendbe kell sorolni, és ezen felsorolas
fogja meghatarozni azt a sorrendet, amelyben a kijeldlt jatékosok az ellenfeliik
kapujara fognak 16ni; a sorrend nem valtoztathato meg

(e)  jatékbol kizart jatékos nem sorolhatd sem a dobast elvégz6 jatékosok sem a
kapuscserék koze;

U] amennyiben a kapus kiallitasra keriil a szétlovés alatt, ugy egy jatékos a kijelolt
ot jatékos koziil helyettesitheti 6t a kapus eldjogai nélkiil; az adott biintetddobas
elvégzése utan a jatékos lecserélhetd egy masik jatékosra vagy kapusra.

(9) a dobésok felvaltva keriilnek elvégzésre a jatéktér mindkét térfelén, a 16vést
veégzo jatékos €s a kapus kivételével, az dsszes jatékosnak a csapata kispadjan kell
iilnie;

(h)  azelsdnek 16v6 csapatot pénzfeldobassal kell meghatarozni;
0] amennyiben a csapatok az els6 6t biintetddobas befejezése utan még mindig

dontetlenre 4llnak, akkor ugyanazon 6t jatékos kell felvaltva végezzen dobasokat,
ameddig az egyik csapat hibazik és a masik(ak) golt 16(nek);



{)) amennyiben harom vagy tobb csapat érintett, Igy minden csapat 6t
biintetddobast hajt végre a tobbi csapat mindegyikével szemben, felvaltva végezve
minden 16vést. Az elsé 16vés sorrendjét sorsolassal kell meghatarozni. ]

WP 11.4 Barmilyen lathat6 6ra csokkené modon kell jelezze az iddt (azaz a jatékrészbol
hatralévé idot kell mutassa).

WP 12 | Df KERESEK

WP 12.1 Mindkét csapat harom idokérésre (timeout) jogosult barmelymérkdozésen. A
harmadik idOkérést csak a hosszabbitas alatt lehet igénybe venni. Az id6kérés idotartama egy
perc. Az idOkeérést, a labdat birtokld csapat edzdje barmikor, beleértve gol utan kérheti
1dokérés vagy -timeout bemondésaval és kezeivel T betlit formazva, a jatékvezetd vagy a
titkar felé jelezve. Ha id6kérést jeleztek, ugy a jatékvezetd vagy a titkar sipjelzéssel azonnal
meg kell allitsa a jatékot €s a jatékosok azonnal vissza kell térjenek a sajat térfeliikre.

WP 12.2 A jatékot, a labdat birtoklo csapat a jatékvezetd sipjelzésére inditja Gjra a
felezévonalon vagy amogott torténd jatékba hozatallal, kivéve ha az idokérésre egy
biintetddobas vagy sarokdobas elvégzése elott kertilt sor, ekkor az adott dobas fennmarad;

[Megjegyzés: A labdabirtoklast mérd ora a jatékidd Gjraindulasaval folytatodik. ]

WP 12.3 Ha a labdat birtokld csapat edzdje tovabbi idOkérést jelez, amelyre a csapat
nem jogosult, a jatékot meg kell allitani, és ezutdn a jatékot az ellenfél jatékosa inditja Gjra, a
labda felezOvonalon torténd jatékba helyezésével.

WP 12.4 Ha a labdat nem birtokld csapat edzdje jelez id6kérést, a jatékot meg kell
allitani és biintetddobast kell itélni az ellenfél csapata javara.

WP 12.5 Az iddkérést koveto ujrainditaskor a jatékosok a jatéktéren tetszoleges helyet
vehetnek fel, bilintetd és sarokdobas esetén ezen szabalypontokra vonatkozo feltételek
betartasaval.

WP 13 A JCTE£EK KEZDETE

WP 13.1 A csapatkapitanyok a mérkdzés kezdete elott a jatékvezetok jelenlététében
feldobnak egy érmét, a nyertes valaszthat térfelet.

WP 13.2 Minden jatékrész kezdetén a jatékosok a sajat gdlvonalukon kell
elhelyezkedjenek, egymastol mintegy egy méter tavolsagban és legalabb egy méterre a
kapufaktol. A kapufak kozott legfeljebb két jatékos helyezkedhet el. A jatékosok egyik
testrésze sem lehet a vizfelszinen a golvonal el6tt.

WP 13.3 Ha a jatékvezetOk nyugtaztak, hogy a csapatok készen éallnak, az egyik
Jjatékvezetd sipjaba fujva elinditja a jatékot, majd a labdat felszabaditja vagy bedobja a
felez6vonal mentén.

WP 13.4 Ha a labda ugy lett felszabaditva vagy bedobva, hogy az valamelyik csapat
szamara hatarozottan eldnyds, Uigy a jatékvezetd kikéri a labdat és semleges dobast itél a
felez6vonalon.



WP 14 A GCLL¥VES MCDJA

WP 14.1 Golt akkor kell itélni, ha a labda a kapufék kozott és a keresztléc alatt teljes
terjedelmében athaladt a gélvonalon.

WP 14.2 G61 a jatéktér barmely részérdl elérhetd kivéve, hogy a kapusok nem 1éphetik
at a felezdvonalat, vagy nem érinthetik a felezdvonalon tal 1évé labdat.

WP 14.3 GOl barmilyen testrésszel 16hetd kivéve dsszeszoritott 6kollel. GOl érhetd el a
labda kapuba val6d bevezetésével is. A jaték kezdése vagy barmely ujrainditasa utan legalabb
két jatékos (barmely csapathoz tartozo, de a védekezd kapust nem beleértve) kell szandékosan
megjatssza vagy megérintse a labdat kivéve az alabbi eseteket:

(@)  biintetédobas;

(b)  szabaddobas, amelyet a jatékos a sajat kapujaba dobott;0

(c) azonnali kapura 16vés egy kapuskidobasbol; vagy

(d)  azonnali kapura 16vés egy 5 méteres vonalon kiviil itélt szabaddobasbol.

[Megjegyzés: Golt érhet el egy jatékos, 5 méteren kiviilrdl torténd azonnali kapura 16vésbol
azutan, hogy csapata javara 5 méteren kiviil tortént szabalytalansagért, szabaddobast itéltek.
Ha a jatékos a labdat jatékba hozta, gol ezutan csak akkor érhetd el, ha a labdat egy masik
jatékos szandékosan érintette, de ebbe nem beleértve a védekezd kapust. ]

Ha egy szabalytalansag megitélésekor a labda beliil van az 5 méteres vonalon, vagy kézelebb
van a védekezd csapat golvonaldhoz, mint a szabaddobas helye, golt csak akkor lehet elérni
ezen szabalypont alapjan, ha a labda indokolatlan késlekedés nélkiil visszakertiil a
szabalytalansag elkovetésének helyére vagy barhova a szabalytalansag vonaldban vagy
barhova a szabalytalansag vonala mogé ¢és a 10vésre ezutan azon helyrdl azonnal sor keriil.

Nem érhetd el kozvetlentil gol ezen szabalypont alapjan az aldbbi ujrainditasokbol:

(@)  idokérés;

(b)  gol;

(c) sériilés, beleértve a vérzést;
(d)  sapka potlas;

(e)  jatékvezet6 kikérte a labdat;
U] a labda elhagyta a jatékteret;
(g)  barmely mas késleltetés. ]

WP 14.4 Golnak szamit, ha a 30 masodperces labdabirtoklas leteltekor vagy a jatékrész
végén, a labda a levegdben van és bemegy a kapuba.

[Megjegyzés. Ezen szabaly alkalmazéasakor meg kell adni a golt akkor is, ha a labda a kapufat,
a keresztlécet, a kapust vagy mas véddjatékost érintve, és/vagy a vizrdl felpattanva keriil a
kapuba. Ha a jatékrész végét jelezték és a kapuba tartd labdat egy masik tdmado jatékos
ezutan, szandékosan érinti, a gol nem érvényes.

A fenti szabaly alkalmazasakor biintetddobast kell itélni, ha a go1 megakadalyozasa érdekében
a kapus vagy barmelyik véddjatékos a kaput lehtizza, vagy a kapuson kiviil barmelyik
véddjatékos a labdat a sajat 5 méteres teriiletén beliil két kézzel vagy karral megallitja, vagy



kioklozi, feltéve, hogy a jatékvezetd gy itéli meg, hogy a labda az emlitett szabalytalansag
nélkiil elérte volna a gélvonalat.

Ha a levegdben a kapu felé tart6 labda a vizre érkezik és azutan halad at teljes terjedelmében a
golvonalon, a jatékvezetonek csak abban az esetben kell golt itélnie, ha a labda kdzvetleniil a
16vésbol szarmazé lendiilet hatasara halad at a gélvonalon. ]

WP 15 DJRAKEZDES GEL UTCN

WP 15.1 Go6l utan a jatékosok sajat térfeliikon tetszés szerinti helyeken kell
elhelyezkedjenek. A vizfelszinen a jatékosok egyik testrésze sem érhet at a felezévonalon. A
jatékvezetd sipjellel inditja tjra a jatékot. Ujrainditasnal a tényleges jatékidé attol a pillanattol
kezdve folytatddik, amikor a labda a g6lt nem 16tt (golt kapott) csapat egy jatékosanak kezét
elhagyja. Az Gjrakezdést, amelyet nem ezen szabalypontnak megfelelden végeztek el, meg
kell ismételni.

WP16 KAPUSKI DOBCSOK

WP 16.1 Kapuskidobast kell itélni:
@ ha a labda teljes terjedelmében athaladt a gdlvonal felett, a két kapufa kozotti
¢s a felsO keresztléc alatti teriiletet kivéve, és utoljara barmely jatékos ért hozza, a
védekezo kapus kivételével.
(b)  ha a labda teljes terjedelmében athaladt a gélvonal felett, a két kapufa kozotti
¢s a felsO keresztléc alatti teriileten vagy eltalalta a kapufat, keresztlécet vagy a
védekezo kapust kdzvetlentil:

Q) egy 5 méteren beliil itélt szabaddobasbol,

(i)  egy 5 méteren kiviil itélt szabaddobasbol, melyet nem a szabaly eléirasa
szerint végeztek el;

(iii)  kapuskidobasbol, melyet nem azonnal végeztek el;
(iv)  egy sarokdobasbol.
WP 16.2 A kapuskidobast a csapat barmely jatékosa kell elvégezze, barhonnan a 2

méteres vonalon beliili. A kapuskidobast, amelyet nem ezen szabalypontnak megfelel6en
végeztek el, meg kell ismételni.
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[Megjegyzés: A szabaddobds, kapuskidobds vagy sarokdobés elvégzésénél indokolatlanul
késlekedni nem lehet és ezeket a dobasokat, gy kell elvégezni, hogy a labda a tobbi jatékos



altal lathatéan hagyja el a dobast végzo jatékos kezét. A jatékosok gyakran elkdvetik az
eldobas késleltetésének hibajat, mivel elfeledkeznek a WP 19.4 szabalyrél, amely a
dobasvégzd jatékos szamara megengedi a labda feldobasat, leejtését, mieldtt masik jatékoshoz
tovabbitana azt. A dobast tehat haladéktalanul kell elvégezni, még akkor is, ha a dobast végzd
jatékos az adott pillanatban nem talal olyan csapattarsat, akihez a labdat tovabbithatna. A
dobas ezért ugy is elvégezhetd, hogy a jatékos a labdat felemelt kézbdl a vizre ejti (1. dbra)
vagy feldobja a levegdébe (2. abra) és ezutan uszhat a labdaval vagy vezetheti azt. A dobast
mindkét esetben ugy kell elvégezni, hogy az a tobbi jatékos szamara észlelhetd legyen. ]

WP 17 SAROKDOBCSOK

WP 17.1 Sarokdobast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmében 4thaladt a gdlvonalon,
kivéve a kapufak kozotti és a keresztléc alatti (kapu) teriiletet, és utoljara a védekezd csapat
kapusa érintette, vagy ha egy védekezo jatékos szandékosan juttatta a labdat a sajat
alapvonalan kiviilre.

WP 17.2 A sarokdobast a tamadoé csapat egyik jatékosa a 2 méteres jelzésnél kell

elvégezze, a jatéktér azon oldalan, amely kozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
gblvonalat keresztezte. A dobast nem a legkdzelebb 1év0 jatékosnak kell elvégeznie, de
indokolatlan késlekedés nélkiil kell végrehajtani.

[Megjegyzés: A dobas elvégzésének mdodjaval kapcsolatban lasd a WP 16.2 szabalypont
alatti megjegyzést. ]

WP 17.3 Sarokdobads elvégzésekor a tdmadod csapat egyik jatékosa sem lehet a 2 méteres
vonalon beliili teriileten.

WP 17.4 A sarokdobast meg kell ismételni, ha azt nem a megfeleld helyrdl végezték el,
vagy elvégezték mieldtt a tdmado csapat jatékosai a 2 méteres vonalon beliili teriiletet
elhagytak volna.

WP 18 SEMLEGES DOBCSOK

WP 18.1 Semleges dobast kell itélni:

(@)  ha egy jatékrész kezdetén az egyik jatékvezet6 gy itéli meg, hogy a labda
olyan helyzetbe keriilt, amely az egyik csapat szamdra hat4rozottan eldnyds;

(b)  ha mindkét csapatbol egy vagy tobb jatékos, ugyanabban az idében kovet el
szabalytalansagot, ami a jatékvezetdk szdmara lehetetlenné teszi annak megéllapitdsat,

hogy melyik jatékos szabalytalankodott el6szor[ MV L SZ: a | at ék nem se
dobadssal folytatodi k, hanem az esemény el
szabaddgbaséaval]

(© ha a két jatékvezetd egyidejlileg fj sipjaba és egyikiik az egyik, masikuk a
masik csapat ellen itél egyszerti hibat;

(d)  haalabda a jatéktér f616tti akadalynak iitk6zik vagy fennakad.



WP 18.2 A semleges dobast a jatékvezetd hajtja végre tigy, hogy a labdat az esemény
helyének megkdzelitd vonaldban a jatéktérre dobja oly médon, hogy mindkét csapat
jatékosainak egyenld esélye legyen a labda elérésére. A 2 méteres vonalon beliil itélt semleges
dobast a 2 méteres vonalra kivinni.

WP 18.3 Ha egy semleges dobas alkalmaval a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a labda
olyan helyzetbe keriilt a bedobdas soran, hogy az egyik csapat szamara hatarozottan
elényOsebb, ki kell kérje a labdat és meg kell ismételje a bedobast.

WP 19 SZABADDOBCSOK

WP 19.1 A szabaddobast arr6l a helyrdl kell elvégezni, ahol a szabalytalansag
megtortént, kivéve:

@ ha a labda tavolabb van a védekezd csapat golvonalatol, mint a szabalytalansag
helye, akkor a szabaddobast a labda helyérdl kell elvégezni;

(b)  ha a szabalytalansagot egy védekez6 jatékos a sajat 2 méteres vonalan beliil
kovette el, a szabaddobast a szabalytalansag elkovetésének helyével egy vonalban a 2
méteres vonalrol, vagy, ha a labda a 2 méteres teriileten kiviil van, akkor a labda
helyérdl kell elvégezni;

(c)  azon eseteket, ahol a szabalyok mast irnak eld.
Egy szabaddobast, amelyet rossz helyrél végeztek el, ujra el kell végezni.

WP 19.2 A szabaddobas elvégzésére megengedheto id0 a jatékvezetd megitélésére van
bizva, ennek ésszerlinek, indokolatlan késlekedés nélkiilinek, de nem azonnalinak kell lennie.
Szabalytalansagnak mindsiil, ha egy jatékos, aki egyértelmiien abban a helyzetben van, hogy a
szabaddobast a legkonnyebben elvégezze, nem végzi el azt.

WP 19.3 A labda eljuttatasa ahhoz a jatékoshoz, akinek a szabaddobast el kell végeznie,
azon csapat kotelessége, amelyik javara a szabaddobast itélték.

WP 194 A szabaddobast ugy kell elvégezni, hogy a tobbi jatékos észlelhesse, hogy a
labda elhagyta a szabaddobast végzo jatékos kezét; a szabaddobast végzo jatékos szdmara
ezutan megengedett, hogy a labdat magandl tartsa vagy vezesse, mieldtt masik jatékoshoz
tovabbitana. A labda azonnal jatékba keriil, amint elhagyja a szabaddobast végzo jatékos
kezét.

[Megjegyzés: A dobas elvégzésének modjaval kapcsolatban lasd a WP 16.2 szabalypont
alatti megjegyzést.|

WP 20 EGYSZERt HI BCK

WP 20.1 Az alabbi szabalytalansagok (WP 20.2-t61 WP 20.18-ig) barmelyikének
elkovetése egyszerii hibanak mindsiil, amit az ellenfél csapata javara itélt szabaddobéssal kell
biintetni.



[Megjegyzés: A jatékvezetoknek az egyszerl hibakat a szabalyoknak megfelelden ugy kell
megitélniiik, hogy lehetdvé tegyék a tdmado csapat szamara egy eldnyds helyzet kialakulasat.
A jatékvezetoknek mindazonaltal figyelemmel kell lenniiik a WP 7.3 (eldnyszabaly) szerinti
specialis koriilményekre.

WP 20.2 Elére eltdvolodni a gblvonaltol egy jatékrész kezdetén, azeldtt, hogy a
jatékvezetd a kezdésre jelt adott volna. A szabaddobast arrdl a helyrdl kell elvégezni, ahol a
labda van, vagy ha a labda még nem kertilt be a palyara, akkor a felezGvonalrol.

WP 20.3 Segiteni egy jatékost a jatékrész kezdetén vagy a mérkdézés soran barmikor.

WP 20.4 Megkapaszkodni vagy elrugaszkodni a kapufan illetve a kapufar6l vagy azok
tartorészeirdl, megkapaszkodni vagy elrugaszkodni a medence falardl a jaték folyaman, vagy
megkapaszkodni a kotelekbe a jatékrész megkezdését kivéve.

WP 20.5 Aktivan részt venni a jatékban a medence fenekén allva, 1épéseket tenni a
medence fenekén mikdzben a jaték folyik, vagy elrugaszkodni a medence fenekérdl a labda
megjatszasa vagy az ellenfél szerelése érdekében. Ez a szabalypont nem vonatkozik a
kapusra, amig sajat 5 méteres vonalan beliil tartézkodik.

WP 20.6 Viz ald vinni vagy viz alatt tartani a labdat teljes terjedelmében megtamadas
kozben

[Megjegyzés: Egyszerl hibanak szamit, ha a jatékos a labdat teljes terjedelmében a viz ala
viszi, vagy ott tartja mikozben tamadjak, még akkor is, ha a labda viz ala kertilését az
ellenfele tAmadésa okozta (3. abra). Nem jelent kiilonbséget, hogy a labda a jatékos akarata
ellenére kertilt a viz ald. A l1ényeg, hogy az ellen a jatékos ellen kell az egyszer hibat
megitélni, aki a labdaval a viz ala vitel pillanataban érintkezett. Fontos emlékezni ra, hogy
ezen szabalytalansag csak akkor torténhet meg, ha a jatékos a labdat megtamadas kozben
viszi a viz ala. Ha tehat példaul a kapus a vizbdl magasan kiemelkedve harit egy 16vést, majd
visszaesés kozben a labdat viz ala viszi, nem kdvet el szabalytalansagot; ha azonban a kapus a
labdat viz alatt tartja, mikdzben az ellenfél jatékosa tamadja, megsérti ezen szabalypontot és
ha ezen cselekedetével valosziniisithetden golt akadalyozott meg a WP 22.2 szabalypont
szerint biintetddobast kell itélni.]

WP 20.7 Beleiitni a labddba dsszeszoritott 6kollel. Ezen szabalypont nem vonatkozik a
kapusra, amig az 5 méteres vonalon beliil tartézkodik.

WP 20.8 Két kézzel megérinteni vagy megjatszani a labdat ugyanabban a pillanatban.
Ezen szabalypont nem vonatkozik a kapusra, amig az 5 méteres vonalon beliil tartozkodik.

WP 20.9 Akadalyozni vagy szabad mozgasaban mas modon meggatolni az ellenfél
labdat nem birtokld jatékosat, ideértve az ellenfél jatékosanak vallara, hatara vagy labara valo
rauszast. A -birtoklas- ezen szabalypont vonatkozasaban a labda felemelését, vitelét vagy
érintését jelenti, de nem vonatkozik a labdavezetésre.



[Megjegyzés: A jatékvezetonek eldszor azt kell eldontenie, hogy az ellenfél jatékosa
birtokolja-e a labdat vagy sem, mert ha birtokolja, akkor az 6t megtamado jatékost nem lehet -
akadalyoztatas- miatt biintetni. Az egyértelmii, hogy egy jatékos birtokolja a labdat, ha azt a
viz felszine f016tt tartja (4. abra). A jatékos akkor is birtokolja a labdat, ha azt kezében tartva
uszik vele vagy a vizfelszinen 1év6 labdat fogja (5. abra). A labdaval valo iszas
(labdavezetés), amelyet a 6. dbra szemléltet nem mindsiil birtoklasnak.

Az akadalyozésnak szokasos mddja, hogy a jatékos keresztiil uszik ellenfele laban (7. abra),
ily modon lassitva mozgasat és akadalyozva rendes ldbmozgasat. Egy masik szokdsos forma
az ellenfél vallara valo rauszas. Emlékezni kell arra, hogy az akadalyoztatast a labdat birtoklo
jatékos is elkovetheti. A 8. abra példaul olyan esetet szemléltet, ahol a labdat birtoklé jatékos
egyik kezét a labdan tartja, mikdzben igyekszik ellenfelét eltartani, hogy a maga szdmara
nagyobb teret nyerjen. A 9. dbra egy labdat birtoklo jatékost mutat, aki gy akadalyozza
ellenfelét, fejével 10ki hatra. A 8. és 9. dbrakon szemléltetett helyzetekre kiilondsen ligyelni
kell, mivel a labdat birtokld jatékos altal elkovetett erdszakos mozdulat adott esetben iitésnek,
sOt brutalitasnak is mindsiilhet; a 8. és 9. abrak mindazon altal er6szakos mozdulat nélkili
szabalytalansagot igyekeznek szemléltetni. Egy jatékos akkor is elkdvethet akadalyoztatast,
ha nem is tartja vagy €rinti a labdat. A 10. dbra azt a helyzetet szemlélteti, amikor egy jatékos
a testével €s széttart karjaival szandékosan feltartoztatja ellenfelét, lehetetlenné téve ezaltal
annak labdahoz val6 hozzaférését. Az ilyen szabalytalansagra leggyakrabban a jatéktér
sz¢leihez kozeli helyeken kertil sor.]

WP 20.10 Ellokni az ellenfelet vagy elrugaszkodni réla, ha az nem fogja kézben a labdat.

[Megjegyzés: Az ellokés és az elrugaszkodas kiilonbdz6 modon toérténhet, tobbek kdzott
kézzel (11. abra) vagy labbal (12. abra). A bemutatott esetekben a biintetés szabaddobas az
egyszerll hibaért. A jatékvezetdnek azonban iigyelnie kell arra, hogy kiilonbséget tegyen a
labbal valo ellokés, illetve elrugaszkodas, valamint ragas kozott, amely utobbi kiallitasi hibat
eredményezhet, s6t adott esetben brutalitdsnak mindsiilhet. Ha a jatékos laba mar az
ellenfélen van, amikor a mozdulatot inditja, ez altalaban ellokésnek mindsiil, ha azonban a
mozdulat az eldtt indul, hogy a lab az ellenféllel érintkezni, ezt 4ltalaban rigasnak kell
tekinteni.]



WP 20.11 A labdat birtoklo csapat jatékosanak elkdvetni a WP 20.9 (ellenfél jatékosanak
akadalyozasa) vagy a WP 20.10 (az ellenfél ellokése vagy rola elrugaszkodas) pontokba
itk6z06 szabalytalansagot, azelott, hogy egy szabaddobas, sarokdobas vagy kapuskidobas
elvégzésre keriilne.

WP 20.12 Az ellenfél gdlvonalatol 2 méteren beliil tartozkodni, kivéve, ha az a labda vonala
mogott van. Nem szadmit szabalytalansagnak, ha a jatékos beviszi a labdat a 2 méteres
teriiletre €s azt a labda vonala mogott 1€vo csapattarsanak tovabbitja, aki azonnal kapura 10,
azelott még, hogy az elsé jatékos a 2 méteres teriiletet elhagyhatta volna.

[Megjegyzés: Ha az atadast kapo jatékos nem 16 kapura, a labdat atado jatékosnak azonnal el
kell hagynia a 2 méteres tertiletet, hogy elkeriilje az ezen szabalypont szerinti biintetést. |

WP 20.13 A biintetédobast mas moédon végrehajtani, mint ahogy el6 van irva.
[Megjegyzés: Lasd a WP 23.4 szabalypontot a biintetd dobas modjat illetden. ]

WP 20.14 Késlekedni indokolatlanul egy szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas
elvégzésekor.

[Megjegyzés: Lasd a WP 16.2 szabalypont alatti megjegyzést.]
WP 20.15 A kapusnak atlépni vagy labdat érinteni a felezévonalon tul.

WP 20.16 A labdat a jatéktéren kiviilre juttatni, ideértve azt is, ha a labda a jatéktér
oldalanak a viz felszine f616tti részérdl pattan vissza.

WP 20.17 Egy csapatnak a labdat 30 masodperc tényleges jatékot meghalado ideig
birtokolni, anélkiil, hogy az ellenfele kapujara 16ne. A labdabirtoklas idejét mérd idomérd az
orat vissza kell allitsa:

(@)  amikor a labda elhagyta a kapura 16v6 jatékos kezét. Ha a labda a kapufar6l, a
keresztlécrdl vagy a kapusrol visszapattan a jatéktérre, a labda birtoklasi ideje nem indul Gjra,
ameddig a labda az egyik csapat birtokaba nem kertil;

(b)  amikor a labda az ellenfél csapata birtokaba keriil. Nem tekinthet6 a labda -
birtoklasadnak-, ha az ellenfél egy jatékosa csupan reptében érinti a labdat;

(© amikor a labda jatékba keriil egy kiallitasi hiba, biintetd hiba, kapuskidobas,
sarokdobés vagy semleges dobas megitélését kdvetden.

A labdabirtoklasi id6t lathatd orak csokkend modon kell mutassak (azaz a hatralévo
labdabirtoklasi id6t kell jelezniiik).



[Megjegyzés: Az idoémérdnek ¢€s a jatékvezetoknek kell eldonteniiik, hogy kapura dobas
tortént vagy sem, a végsé dontés azonban a jatékvezetoke kell legyen. ]

WP 20.18 Id6t hazni.

[Megjegyzés: A jatékvezetonek mindig megengedett, hogy ezen szabalypont alapjan
egyszerl hibat itéljen a 30 masodperces birtoklasi id6 lejarta eldtt. Amennyiben a kapus az
egyetlen jatékos a csapatabdl, aki a sajat térfelén tartozkodik, idéhtizasnak mindsiil az, ha
masik térfelén tartozkodo csapattarsatol labdat kap. A mérkézés utolsé percében a
jatékvezetok teljesen bizonyosak kell legyenek abban, hogy szandékos idohuzas torténik,
mieldtt ezen szabalypontot alkalmaznak. ]

WP 21 KI CLLeTCSI HI BCK

WP 21.1 Kiallitasi hibanak szamit az alabbi szabalytalansagok (WP 21.4-t61 WP 21.17-
1g) barmelyikének elkovetése, amelyet az ellenfél csapata javara torténd szabaddobas
megitélésével €s a szabalytalansagot elkdvetd jatékos kidllitasaval kell biintetni (kivéve, ha a
szabalyok mast irnak eld).

WP 21.2 A kiallitott jatékos a sajat golvonalahoz kozelebbi visszatérési teriiletre kell
menjen anélkiil, hogy a vizet elhagyna. Azt a kidllitott jatékost, aki elhagyja a vizet (eltekintve
attol az esettdl, ha a cserejatékos bejovetelét kovetden teszi), a WP 21.10 (Rosszhiszemi
viselkedés) alatti szabalytalansag miatt vétkesnek kell tekinteni.

[Megjegyzés: A kiallitott jatékosnak (beleértve azt a jatékost is, akit a szabalyok alapjan a
hatralévo jatékidore allitottak ki) a vizben kell maradnia és a sajat golvonaldhoz kozelebbi
visszatérési teriiletre kell mennie (viz alatti iszés is megengedett), anélkiil, hogy a jatékot
megzavarna. Kiuszhat a jatéktérrdl a golvonal barmelyik pontjan €s a kapu mogott tiszhat,
hogy elérje a sajat gdlvonaldhoz kdzelebbi visszatérési teriiletet, feltéve, hogy ha a kapuvonal
helyzetét nem valtoztatja meg.

A visszatérési teriilet elérésekor a kiallitott jatékos lathatoan fel kell emelkedjen a viz
felszinére, mieldtt 6 maga (vagy a csere) engedélyt kapna a visszatérésre a szabalyoknak
megfelelden. A kiallitott jatékosnak azonban ezutan nem sziikséges a visszatérési teriileten
maradnia, hogy megvarja a kijelolt cserejatékos érkezését. |

WP 21.3 A kiallitott jatékos vagy egy cserejatékos visszatérhet a jatéktérre, az alabb
felsoroltak egyikének legeldszori bekovetkezése utan:

(@)  amikor 20 masodperc tiszta jatékido eltelt, amely idépontban a titkar fel kell emelje a
megfeleld zaszIot, feltéve, hogy a kiallitott jatékos a szabalyoknak megfelelden, addigra elérte
a sajat visszatérési teriiletét;

(b)  amikor gol sziiletett;
(© amikor a kiallitott jatékos csapata a tényleges jaték kozben visszaszerezte a labda

birtoklasat (ami azt jelenti, hogy feliigyelete alatt tartja a labdat), amely idépontban a
védekezo jatékvezetOnek a megfeleld beengedd kézjellel kell jeleznie a visszatérést;



(d)  amikor a kiallitott jatékos csapata javara szabaddobast vagy kapuskidobast itéltek, a
dobast megitéld jatékvezetdi jelzés egyben visszatérési jelzésként is funkciondl, feltéve, hogy
a kiallitott jatékos a szabalyoknak megfelelden, addigra elérte a sajat visszatérési teriiletét.

A kiallitott jatékos vagy egy cserejatékos visszatérhet a jatéktérre a sajat gdlvonalahoz
kozelebbi visszatérési teriiletrdl, feltéve, hogy:

(@)  jelzést kapott a titkartol vagy az egyik jatékvezetotol,
(b)  nem fog elugrani vagy elrugaszkodni a medence vagy a jatéktér oldalardl vagy falardl;
(c) nem fogja megvaltoztatni a kapuvonal helyzetét;

(d)  acserejatékos a kiallitott jatékos helyett mindaddig nem johet be, amig a jatékos el
nem érte a sajat golvonaldhoz kozelebbi visszatérési teriiletet.

Gol utan a kiallitott jatékos vagy cserejatékos barhonnan visszatérhet a jatéktérre.

Ezen eléirdsok abban az esetben is vonatkoznak a cserejatékos bejovetelére, ha a kiallitott
jatékos harmadik személyi hibajat kapta, vagy a szabalyok alapjan mas okbdl végleg kizarasra
keriilt a mérkdzés hatralévo részébol.

[Megjegyzés: A jatékvezetd nem adhat jelt a cserejatékos bejovetelére €s a titkar sem
jelezheti a kiallitds 20 masodperces id6tartamanak végét mindaddig, amig a kiallitott jatékos
el nem érte a sajat golvonalahoz kozelebbi visszatérési teriiletet. Ez vonatkozik arra a
cserejatékosra is, aki egy a mérkdzés hatralévo részebdl kiallitott jatékos helyére jon be. Ha
egy kiallitott jatékos elmulasztja a sajat visszatérési teriiletre torténd visszatérést, a
cserejatékos mindaddig nem johet be, amig egy golt nem 10nek vagy a jatékrész véget nem ér.

A kiallitott jatékos vagy a helyette beallo cserejatékos bejovetelét engedélyezo jelzés
adasanak elsddleges felelossége a védekezo oldali jatékvezetoé. A tamado oldali jatékvezetd
azonban e tekintetben is segitséget nyujthat, és igy barmelyik jatékvezeto jelzése érvényesnek
tekinthet6. Ha az egyik jatékvezetd szabalytalan visszatérést gyanit, vagy a golbird ilyen
szabalytalan visszatérést jelez, eloszor meg kell gy6zddnie arrdl, hogy nem a masik
jatékvezetd engedélyezte-e a bejovetelt.

Miel6tt a kiallitott jatékos vagy a helyette bedllo cserejatékos bejovetelére a védekezd oldali
jatékvezetd a beintd kézjelzéssel engedélyt adna, varnia kell egy pillanatig, hogy a tdmado
oldali jatékvezetd itél sipjaval az ellenfél csapata labdabirtokldsanak visszadllitasara.

A labdabirtoklas valtasa nem kovetkezik be csupan azért, mivel egy jatékrész véget ért; a
kiallitott jatékos vagy a cserejatékos csak akkor jogosult a bejovetelre, ha csapata a kdvetkezd
jatékrész kezdetén a labdéra Gszaskor megszerzi a labdat. Abban az esetben, ha egy jatékrész
végeének jelzésekor valamely jatékos ki van allitva, a jatékvezetdk és titkar meg kell
bizonyosodjanak, hogy a csapatok helyes létszamban allnak-e fel az Gjrakezdésre, miel6tt a
jaték elinditasara a jelzést megadnak.]

WP 21.4 Egy jatékosnak elhagyni a vizet, iilni vagy 4llni a medence lépcsdjén vagy
oldalan jaték kozben, kivéve a baleset, sériilés, betegség esetén vagy ha ez a jatékvezetd
engedélyével torténik.



WP 21.5 Zavarni a szabaddobas, a kapuskidobas vagy a sarokdobas elvégzését, ideértve:

(@) alabda szandékos eldobasat vagy elengedésének elmulasztasat a jaték
folyamatossaganak megakadalyozasa céljabol;

(b)  barmilyen kisérlet a labda megjatszasara, mielétt az a dobast végzo jatékos kezét
elhagyna.

[Megjegyzés: Egy jatékos nem biintethetd ezen szabalypont alapjan, ha azért nem hallotta a
sipjelet, mert a viz alatt volt. A jatékvezetoknek kell megallapitani, hogy a jatékos cselekedete
szandékosnak mindsithet-e.

Egy dobés megzavarasa torténhet kozvetetten a dobast elvégezni szandékozo jatékos labdahoz
valé hozzaférésének hatraltatasaval, késleltetésével vagy megakadalyozasaval, vagy torténhet
a dobas elvégzésének akadalyozasaval, a dobas iranyaban torténd blokkolassal (13. dbra) vagy
kozvetleniil az eldob¢ jatékos tényleges mozdulataba torténd kozbeavatkozéassal (14. abra). A
biintetdédobas megzavarasaval kapcsolatban lasd a WP 21.16 szabalypontot is.]

WP 21.6 Két kézzel megkisérelni jatszani vagy blokkolni egy 16vést az 5 méteres
tertileten kiviil.

[Megjegyzés: Ha egy 5 méteres teriileten kiviil levd véddjatékos felemeli két kezét azért,
hogy megkiséreljen megjatszani vagy blokkolni egy kapuralovést, ki kell allitani. ]

WP 21.7 Szandékosan frocskolni az ellenfél arcaba.

[Megjegyzés: A frocskolés gyakran alkalmazott tisztességtelen taktikai eszkoz, de sok
esetben csak az olyan nyilvanval6 esetekben biintetik, amikor a jatékosok egymassal szemben
allnak (15. abra). Kevésbé nyilvanvaloan torténhet azonban, amikor a jatékos latszolag nem
szandékosan ugy frocskol, hogy karjaval vizfliggonyt Iétesit a 10vésre vagy a labda
tovabbitasara késziild ellenfél eldtt, hogy annak 14tasat akadalyozza.
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Az ellenfél szandékos frocskdlésének biintetése kiallitas a WP 21.7 szerint, vagy
bilintetodobas a WP 22.2 szerint, ha az ellenfél az 5 méteres vonalon beliil van, és
kapuraloveésre késziil. Az, hogy a jatékvezetd biintetddobast vagy kiallitast itél, kizardlag a
tamado jatékos helyzetétdl és cselekedetétdl, szandékatol fligg; az, hogy maga a



szabalytalankodo jatékos az 5 méteres vonalon kiviil vagy beliil helyezkedik el, a dontésnél
nem jatszik szerepet.]

WP 21.8 Megfogni, lenyomni vagy visszahtizni a labdat nem birtoklo ellenfelet. A labda
birtoklasa alatt a labda felemelése, kézben vitele vagy érintése értendd, de a labdavezetés
ebben az értelemben nem szamit birtoklasnak.

[Megjegyzés: Ezen szabalypont megfeleld alkalmazésa rendkiviil fontos, mind a mérk6zés
képének, mind a valos és igazsagos eredmény kialakuldsanak szempontjabol. A szabaly
szovegezése vilagos és egyértelmii €s csak egyféleképpen értelmezhetd: a labdat nem birtoklo
ellenfelet lefogni (16. abra), lenyomni (17. abra) vagy visszahuzni (18. abra) kiallitasi hibat
eredményez0 szabalytalansadg. Alapvetd fontossagu, hogy a jatékvezetOk ezen szabalyt
pontosan, egyéni értelmezés nélkiil alkalmazzak annak érdekében, hogy a durva jaték
megfeleld hatdra ne keriilhessen atlépésre. A jatékvezetoknek figyelembe kell venniiik, hogy a
WP 21.8 szabaly megsértését, ha az az 5 méteres vonalon beliil torténik és feltételezhetéen
golt akadalyoz meg, biintetddobas megitélésével kell biintetni. ]
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WP 21.9 Szandékosan megragni, megiitni az ellenfelet, vagy ezen szandékkal aranytalan

mozdulatot tenni.

[Megjegyzés: A rugas vagy lités szabalytalansag szamos kiilonb6z6 formaban torténhet, akar
a labdat birtoklo jatékos, akar az ellenfél elkovetheti, a labda birtoklasa nem dont6 tényezd. A
Iényeg a szabalytalansagot elkovetd jatékos mozdulata, ideértve a rugasra vagy iitésre
iranyul6 aranytalan mozdulatot is, még akkor is, ha az nem ¢éri el az ellenfelet. Egyike a
legsulyosabb iitési formaknak a hatrakonyokolés (19. abra), amely az ellenfélnek sulyos
sériilést okozhat. Hasonloképpen stlyos sériilést okozhat, ha egy jatékos szandékosan
hatrafejel az 6t szorosan 6rz0 ellenfél arcaba. Ezen esetekben a jatékvezetd jogosult a
szabalytalansagot inkdbb a WP 21.11 (Brutalitas), mint ezen WP 21.9 szabalypont alapjan
biintetni. |

=~ N&'

e
= "“:_;fé\gfﬂ"\’i“

WP 21.10 Elkdvetni a rosszhiszemil magatartés és viselkedés vétségét, beleértve az
elfogadhatatlan nyelvezetet, az er6szakos vagy folytonosan szabalysértd jatékot, megtagadni
az engedelmességet vagy tiszteletlenséget tanusitani a jatékvezetd vagy versenybir6 felé vagy
a Szabalyok szellemével ellentétes modon gy viselkedni, hogy az, feltehetéen a mérkdzés
lejaratasat eredményezné. A szabalytalansagot elkdvetd jatékost a mérkdzés hatralévo



részEébodl cserével végleg ki kell allitani, a cserejatékosnak a WP 21.3 szerinti legels6
eseménykori bejovetele mellett.

(Megjegyzés: Ha egy csapat valamely tagja koveti el az ezen szabalypontbeli vétségek

barmelyikét a jatékrészek kozotti sziinetben, az idokérés alatt vagy a jaték ujrainditasat

megel6zéen miutan csapata egy golt 16tt, ezt a jatékost ki kell allitani a mérkdzes hatralévo

részére [MVLSZ: Ezen kiviul tovéabbi inménkbddée&i aémis:
torténtzveladet. I mmal folytathatja a |
érvényes szabalyza , de megegyezik a sza
szab 41 ykodonyvben ésazeere :
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WP 21.11 Elkovetni a brutalitas egy formajat (ideértve a rosszindulatu szandékkal
elkdvetett rugast, litést, vagy rugasra illetve iitésre iranyulo kisérletet) az ellenfél egy
jatékosaval vagy egy hivatalos személlyel szemben, fliggetleniil att6l, hogy ez jaték kozben
(beleértve a megallasokat és idOkéréseket) vagy a jatékrészek kozotti sziinetben torténik. A
szabalytalansagot elkovet6 jatékost ki kell zarni a mérkdzés hatralévo részebdl, és az ellenfél
javara biintetddobast kell itélni. Az elkovetd jatékos helyett a cserejatékos négy (4) perc tiszta
jatekido letelte utan johet be.

[Megjegyzés: Ezen szabalyt kell alkalmazni a jatékrészek kozotti sziinetben elkovetett
brutalitasra is, és egy biintetddobast kell itéIlni. Ezen szabalyzas azonban nem alkalmazhato a
mérkdzés tényleges megkezdése elott.

Abban az esetben, ha a mérkdzés folyaman barmikor, vizben nem 1év6 cserejatékos kovet el
brutalitast, a szabalytalansagot elkovetd jatékost ki kell zarni a mérkozés hatralévo részére. A
csapatkapitanyt utasitani kell, hogy kiildjon ki a vizbdl egy valasztasa szerinti jatékost, és
csapata négy (4) percig egy jatékossal kevesebbel kell folytassa a jatékot. Az a jatékos, akit a
csapatkapitany igy kikiildott, a mérkézés hatralévo részében a csapat jatékban maradt
jatékosainak egyikeként tovabb szerepelhet, €és a vizbdl valod kirendelése miatt nem kell ellene
személyi hibat itélni.]

WP 21.12 A labdat nem birtoklo csapat egy jatékosanak elkdvetni az alabbi vétségek
barmelyikét szabaddobas, kapuskidobas, sarokdobas vagy biintetddobas elvégzése elott, vagy
barmely csapat egy jatékosanak elkdvetni az alabbi vétségek barmelyikét semleges dobas
elvégzése eldtt:

WP 20.9 - akaddlyozni az ellenfelet;
WP 20.10 - ellokni egy ellenfelet vagy elrugaszkodni egy ellenfélrdl;
WP 21.4-t61 WP 21.11-ig - elkdvetni egy kiallitasi hibat.

Az eredeti dobast (a semleges dobast is beleértve) kell fenntartani. A jatékost ki kell zarni a
mérkdzés hatralévo részébdl azon esetekben, ahol a szabalyok azt irjak eld.



WP 21.13 Mindkét csapat egy-egy jatékosanak egyidejiileg elkdvetni az alabbi vétségek
barmelyikét szabaddobas, kapuskidobas, sarokdobés, biintetddobas vagy semleges dobas
elvégzése elott:

WP 20.9 - akadalyozni az ellenfelet;
WP 20.10 - ellokni egy ellenfelet vagy elrugaszkodni egy ellenfélrdl;
WP 21.4-t61 WP 21.11-ig - elkovetni egy kiallitasi hibat.

Mindkét jatékost ki kell allitani €s a tdmado csapatnal marad a labdabirtoklas. A jatékosokat
ki kell zarni a mérkdzés hatralévo részEébdl azon esetekben, ahol a szabalyok azt irjak eld.

[Megjegyzés: Mindkét ezen szabalypont alapjan kiallitott jatékos a WP 21.3 alatt emlitett
legelsd visszatérési lehetdség bekdvetkeztekor vagy a kovetkezd labdabirtoklas valtozaskor
JOhet be.

Amennyiben a két jatékos, akiket ezen szabalypont alapjan allitottak ki, mar azel6tt jogosult
lenne a visszatérésre mieldtt a megfeleld visszatérési helyeikre érkeztek volna, a védekezo
jatékvezetd beintheti egyenként a jatékosokat, amint azok készen 4llnak a visszatérésre. A
jatékvezetonek nem kell addig varnia, ameddig mindkét jatékos készen all a visszatérésre.

Az a csapat kell szabaddobas, kidobas, szogletdobas vagy bilintetddobas elvégzésével
yjrainditsa a jatékot, amelyik a labdat birtokolta, amikor az egyidejii szabalysértés megtortént.
Semleges dobas esetén a jatékvezet6 kell ujrainditsa a jatékot a WP 18. eléirasai szerint.]

WP 21.14 A labdat birtokld csapat jatékosanak elkovetni egy vétséget a WP 21.4-t61 WP
21.11-ig szerint (kidllitasi hibak) a szabaddobas, kapuskidobas, sarokdobas vagy

biintetddobas elvégzése elott, kivéve, hogy:

(@) ajatékost ki kell zarni a mérk6zés hatralévo részébdl azon esetekben, ahol a
szabalyok azt irjak eld;

(b)  ha a szabalytalansagot biintetédobas elvégzése el6tt kovették el, a biintetédobas
érvényben marad.

WP 21.15 A kiallitott jatékosnak szabdlytalanul visszatérni vagy egy cserejatékosnak
szabalytalanul belépni a jatéktérre, beleértve:

@) anélkiil, hogy a titkartol vagy az egyik jatékvezetotdl jelzést kapott volna;

(b)  barmely mas helyr6l, mint a jatékos sajat visszatérési teriilete, kivéve, ha a
szabalyok azonnali cserét irnak eld;

(© beugorva vagy elrugaszkodva a medence vagy a jatéktér falarél vagy oldalarol,
(d)  agolvonal helyzetét megvaltoztatva.

Ha ezen szabalytalansagot a labdat nem birtokld csapat egyik jatékosa koveti el, igy a vétkes
jatékost ki kell allitani és az ellenfél csapata javara egy biintetddobast kell itélni.



Ha ezen a szabalytalansagot a labdat birtokld csapat egyik jatékosa koveti el, ugy a vétkes
jatékost ki kell allitani és az ellenfél javara szabaddobast kell itélni.

WP 21.16 Zavarni a biintetddobas elvégzését. A szabalytalansagot elkovetd jatékost a
mérkdzés hatralévo részébdl cserével végleg ki kell allitani, a cserejatékosnak a WP 21.3
szerinti legelsé eseménykori bejovetele mellett, és a biintetddobast fenn kell tartani vagy tjra
el kell végezni.

[Megjegyzés: A biintetddobas zavarasanak leggyakoribb formaja, amikor az ellenfél egy
rugast iranyoz a dobast végrehajté jatékos felé éppen a dobas elvégzésekor. Lényeges, hogy a
jatékvezetok az ilyen zavaras megeldzése érdekében, biztositsak, hogy valamennyi jatékos
legalabb 2 méter tavolsagban legyen a dobast végzo jatékostol. A jatékvezetd tovabba meg
kell engedje a védekezd csapatnak a helyezkedés eldjogat. |

WP 21.17 A védekezd csapat kapuséanak a biintetddobas elvégzésekor elmulasztani a
helyes pozicio felvételét a golvonalon, miutan a jatékvezetd erre mar egyszer felszolitotta. A
veédekezO csapat egy masik jatékosa elfoglalhatja a kapus helyét, de annak eléjogai és
kotottségei nélkiil.

WP 21.18 Amikor egy jatékost kiallitottak, a kiallitasi idotartam kdzvetleniil akkor
kezdddik, amikor a labda elhagyta a szabaddobast végzd jatékos kezét vagy semleges dobas
utan, amikor a labdat valamelyik jatékos megérintette.

WP 21.19 Ha egy kiallitott jatékos szandékosan zavarja a jatékot, beleértve a gélvonal
helyzetének megvaltoztatasat is, biintetddobast kell itéIni az ellenfél csapata javara és egy
tovabbi személyi hibat kell itélni a kiallitott jatékos ellen. Ha a kiallitott jatékos nem kezdi
meg szinte azonnal a jatéktér elhagyasat, ugy ezt a jatékvezetd szandékos zavarasnak
mindsitheti ezen szabalypont alapjan.

WP 21.20 Amennyiben a mérkdzés hosszabbitassal folytatodik, a kiallitott jatékos
kiallitasi ideje a hosszabbitasban szintén folytatodik. A rendes jatékidoben megitélt személyi
hibak is atvitelre keriilnek a hosszabbitasra, tovabba barmely jatékos, akit a rendes
jatékidoben a mérkdzés hatralévo részebdl kizartak a hosszabbitas egyik jatékrészében sem
vehet részt.

WP 22 B! NTETFf HI BCK

WP 22.1 Az alabbi szabalytalansagok (WP 22.2-t61 WP 22.7-ig) barmelyikének
elkovetése biintetd hibanak mindsiil, amelyet az ellenfél csapata javara adott biintetd dobassal
kell biintetni.

WP 22.2 Egy védekezd jatékosnak elkdvetni barmilyen szabalytalansagot az 5 méteres
vonalon beliil, amely nélkiil valosziniileg gol sziiletett volna.

[Megjegyzés: Egyéb, valoszinlien golt megakadalyoz6 mas szabalytalansdgon tilmenden,
ezen szabalypont értelmében szabalytalansdgnak szamit:

(@) egy kapusnak vagy mas védekezd jatékosnak a kapu lehuzasa vagy helyzetének
mas modon térténd elmozditasa (20. abra);



(b)  egy védekezo jatékosnak a labdat két kézzel szandékosan megjatszani vagy
megkisérelni megjatszani vagy blokkolni egy 16vést (21. bra);

(c)  egy védekezd jatékosnak szandékosan blokkolni vagy megkisérelni blokkolni
egy atadast (passzt) két kézzel

(d)  egy védekezo jatékosnak a labdat 6sszeszoritott 6kollel megjatszani (22. abra);

()  egykapusnak vagy mas védekez0 jatékosnak a labdat viz ala vinni mikézben 6t
tamadjak.

Fontos megjegyezni, hogy mig a fenti szabalytalansagok és mas szabalytalansagok gy, mint
az ellenfél megfogasa, visszahuzasa, akadalyozasa stb. egyébként szabaddobassal (és adott
esetben kiallitassal) lennének biintetve, biintetd hibava valnak, amennyiben azokat a védekezd
jatekos az 5 méteres vonalon beliil koveti el, ha egyébként valosziniileg gol sziiletett volna. |

WP 22.3 Egy védekezo jatékosnak 5 méteres vonalon beliil megrugni vagy megiitni egy
ellenfelet vagy a brutalitas cselekedetét elkovetni. Brutalitas cselekedete esetén, a
biintetdédobason tulmenden az elkovetd jatékost ki kell zarni a mérkdzés hatralévo részébdl és
a cserejatékos négy (4) perc tiszta jatékido letelte utan johet be a jatéktérre.

WP 22.4 Egy kiallitott jatékosnak szandékosan zavarni a jatékot, beleértve a kapu
helyzetének megvaltoztatasat.

WP 22.5 Egy kapusnak vagy barmely mas védekezd jatékosnak teljesen lehuzni a kaput,
azzal a céllal, hogy egy valoszinii golt akadalyozzon meg. A szabalytalankodo jatékost a
mérkdzés hatralévo részébol cserével végleg ki is kell allitani, a cserejatékosnak a WP 21.3
szerinti legelsé eseménykori bejovetele mellett.

WP 22.6 Egy jatékosnak vagy cserejatékosnak, aki az adott idépontban a szabalyok
szerint nem jogosult részt venni a jatékban, belépni a jatéktérre. A szabdlytalankodo jatékost a
mérkdzés hatralévo részébdl cserével végleg ki is kell allitani.

WP 22.7 Egy edzOnek, akinek csapata nem birtokolja a labdat, idokérést jelezni, vagy
egy csapat tisztségviseldjének, barmi olyat tenni, amellyel feltételezhetéen golt akadalyoz
meg; azzal a kiilonbséggel, hogy ezen vétség esetén személyi hiba nem keriil bejegyzésre.

WP 22.8 Ha a mérkdz¢és utolsé percében biintetddobast itélnek az egyik csapat javara,
ugy a csapat edzdje valaszthatja a labdabirtoklas fenntartdsat, és csapata javara egy



szabaddobas megitélését. A labdabirtoklast mérd idomérdnek vissza kell allitani a tdmadasi
1dot jelzo orat.

[Megjegyzés: Az edz6 feleldssége hogy vilagos, haladéktalan jelzést adjon, ha a csapat ezen
szabalypont szerint kivanja fenntartani a labda birtoklasat.]

WP 23 B! NTETf DOBCSOK

WP 23.1 A biintetédobast azon csapat barmely jatékosa, kivéve a kapus kell elvégezze,
amely javara azt megitélték, ellenfele 5 méteres vonalanak barmely pontjarol.

WP 23.2 Minden jatékos el kell hagyja az 5 méteres teriiletet és legalabb két méter
tavolsagra kell legyen a dobast végz6 jatékostol. A dobast végzo jatékos két oldalan a
veédekez0 csapat jatékosainak van eljoga elhelyezkedni. A védo kapus a kapufak k6zott kell
elhelyezkedjen, Gigy, hogy semmilyen testrésze sem lehet a vizfelszin f616tt a golvonal el6tt.
Ha a kapus nincs a vizben egy masik jatékos veheti at a helyét a kapus eldjogai €s kotottségei
nélkil.

WP 23.3 Amikor a biintetddobas végzését iranyito jatékvezetd meggy6zodott, hogy
minden jatékos a megfeleld helyen van, sipjellel és karjanak fliggdleges helyzetébdl vizszintes
helyzetbe torténd egyidejii leengedésével kell jelt adjon a dobas elvégzésére.

[Megjegyzés: A kar sipjelzéssel egy idOben torténd leengedése barmilyen koriilmények
kozott, még a nézok altal okozott zaj kdzepette is lehetdveé teszi a biintetddobas szabalyok
szerinti végrehajtasat. Amint a kar felemelésre kertilt, a dobast végzd jatékos dsszpontosit,
mivel tudja, hogy a jelzés azonnal kdvetkezik. |

WP 23.4 A biintetddobast végzo jatékos a labda birtokaban kell legyen és azt azonnal
egy megszakitas nélkiili mozdulattal kdzvetleniil kell kapura dobnia. A jatékos elvégezheti a
dobast, a labdat vizrol emelve fel (23. abra) vagy a labdat felemelt kezében tartva (24. dbra),
¢s a labdat az eldre valo dobas elokésziileteként a kapuval ellentétes irdnyban hatra lehet vinni
feltéve, hogy mozdulatanak folytonossdga nem szakad meg mindaddig, amig a labda a dobd
jatékos kezét el nem hagyja.

[Megjegyzés: Semmi nem szerepel a szabalyban, ami megakadalyozna egy jatékost, hogy a
biintetddobast a kapunak hattal fél csavarral vagy teljes csavarral végezze el.]

WP 23.5 Ha a labda a kapufarol, a keresztlécrdl vagy a kapusrdl visszapattan, és
jatékban marad, gol eléréséhez nem sziikséges, hogy elébb egy masik jatékos megjatssza,
vagy érintse azt.



WP 23.6 Ha pontosan egy iddben, amint a jatékvezetd biintetddobast itél, az idémérod a
jatékrész végét jelzi, a blintetddobas végrehajtasa eldtt a biintetddobast végzo jatékos és a
védekez6 csapat kapusa kivételével minden jatékosnak el kell hagynia a jatékteret. Ebben a
helyzetben a labda azonnal jatékon kiviili lesz, ha a kapufardl, a keresztlécrdl vagy a kapusrol
visszapattan.

WP 24 SZEMEL Y Hl BCK

WP 24.1 Egy személyi hibat kell bejegyezni azon jatékos ellen, aki kiallitasi vagy
biintetd hibat kovet el. A jatékvezetonek jeleznie kell a titkar felé az elkdvetd jatékos
sapkaszamat.

WP 24.2 A harmadik személyi hiba elérésekor a jatékost ki kell zarni a mérkdzés
hatralévo részébol, a cserejatékosnak a WP 21.3 szerinti legelsé eseménykori bejovetele
mellett. Ha a harmadik személyi hiba egy biintetd hiba, a csere bejovetele azonnali kell
legyen.

WP 25 BALESET, SER| LES £S ROSSZULLET

WP 25.1 Egy jatékosnak jaték kozben csak baleset, sériilés vagy betegség esetén, vagy a
jatékvezetd engedélyével a szabad a jatékteret elhagynia, vagy a 1épcsdkon illetve a medence
oldalan allnia vagy iilnie. Egy jatékos, aki a jatékteret szabalyszeriien hagyta el, egy arra
alkalmas holtidOben, a jatékvezetd engedélyével a sajat gblvonaldhoz kdzelebbi visszatérési
teriiletrél johet vissza.

WP 25.2 Ha egy jatékos vérzik, a jatékvezetd azonnal ki kell rendelje a medencébdl,
csere azonnali bejovetelével €s a mérkdzést megszakitas nélkiil folytatni kell. A vérzés
megszintével megengedett, hogy a jatékos a jaték rendes menetében csereként szerepeljen.

WP 25.3 Nem vérzéssel jaro baleset, sériilés vagy betegség esetén, a jatékvezetd sajat
hataskorében nem tobb mint harom percre megszakithatja a mérkdzést, amely esetben
tudatnia kell az idémérével, hogy a megallasi idétartam mikor kezdddjon.

WP 25.4 Amennyiben a jaték megallitasara baleset, sériilés, betegség, vérzés vagy mas
elére nem lathat6 ok miatt kertil sor, a labdat azon a helyen, ahol a jaték megallitasakor volt,
az a csapat hozza jatékba, amelyik birtokaban a megallaskor volt.

WP 25.5 A WP 25.2-ben (vérzés) foglalt eset kivételével a jatékos a tovabbiakban nem
vehet részt a jatékban, ha helyette cserejatékos allt be.



“"A" MELLEKLET
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1. A jatékvezetok teljességgel felligyeletiik alatt tartjak a mérkdzést, és egyenld joguk
van hibak és biintet6k megitélésére. A jatékvezetok véleménykiilonbsége nem jelenthet alapot
tiltakozasra vagy ovasra.

2. A jatékvezetdket kijelold bizottsag vagy szerv joga annak meghatarozasa, hogy a
jatékvezetok melyik oldalon vezessenek. A jatékvezetdk helyet kell cseréljenek minden olyan
jatekrész kezdete elott, amikor a csapatok nem cserélnek térfelet.

3. A mérkdzés és az egyes jatékrészek kezdetén, a kezdésre a jelzést a versenybir6sag
asztalanak oldalan 1évo jatékvezetd adja.

4, Gol utan az Gjrakezdéshez a jelet az a jatékvezetd adja meg, aki a gol elérésekor a
tamadast felligyelte. Ujrainditas elott a jatékvezetok meg kell bizonyosodjanak, hogy minden
csere befejezddott.

5. Mindkét jatékvezetdnek joga van a jatéktér barmely pontjan elkovetett
szabalytalansagok megitélésére, de elsddleges figyelmét a jobb keze felé esé kapura iranyulo
tamadasokra kell forditania. A védekezd oldali jatékvezetd ne helyezkedjen kdzelebb a
védekez0 csapat kapujahoz, mint a timado csapat leghatsé embere.

6. Szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas itélésekor a dobast itéld jatekvezetd
sipjaba kell fajjon és mindkét jatékvezetonek mutatnia kell a tdmadas iranyat, hogy a jatéktér
kiilonb6zo pontjain elhelyezkedd jatékosok szamara gyorsan lathatova tegyék, melyik csapat
javara itéltek dobast. Az itéletet hozo jatékvezeto ra kell mutasson arra a pontra, ahonnan a
dobast kell végezni A jatékvezetOknek hasznalniuk kell a -B- mellékletben meghatarozott
jeleket, hogy bemutassak az altaluk megitélt hibak jellegét.

7. Biintetddobashoz a jelzést a tdamado oldali jatékvezetd adja meg, kivéve, ha a dobast a
jatékos bal kézzel akarja elvégezni, ekkor a dobast végzd jatékos kérheti, hogy a jelet a
védekezd oldali jatékvezetd adja meg.

8. Amikor mindkét jatékvezetd egyidejiileg ugyanannak a csapatnak itél szabaddobast; az
itélet annak a jatékos javara lesz, akinek a tdmadoé oldali jatékvezetd itélt dobast.

9. Amikor egyidejlileg, de ellentétes csapatoknak, egyszerii szabalytalansag kertil
megitélésre; az itélet semleges dobas kell legyen, amelyet a tdmado jatékvezetd kell
végrehajtson.

10.  Amikor az egyik jatékvezetd kiallitast itél, mig a masik jatékvezetd ugyanabban a
pillanatban az ellenfél javara itél biintetddobast; mindkét szabalytalankodo jatékost ki kell

allitani és semleges dobast kell itélni[| MVL SZ: a | at ékot semleges do

folytathatja szabaddobassal, amel yi k a

abda



11.  Amikor mindkét jatékvezetd egyidejlileg itél és az egyik itélet egyszerii hiba, a masik
kiallitasi hiba vagy biintetd hiba; a kiallitasi vagy biintetd hiba lesz érvényes.

12.  Amikor mindkét csapat jatékosai kovetnek el kidllitasi hibat egyidében akar, jaték
kdzben vagy holtiddben, a szabalytalankodo jatékosokat ki kell allitani, és a labdat birtokld
csapat javara szabaddobast kell itélni.

13.  Mindkét csapat javara torténd blintetd dobas egyideju itélésénél az elsé dobast az
utoljara labdat birtokld csapatnak kell elvégeznie. Miutan a masodik biintetddobas elvégzésre
keriilt a jatékot a felezdvonalon semleges dobassal kell ujrainditani.

B MELLEKLET
HI VATALOS SZEMELYEK CLTAL HASZNCLANDE JELZES

A abra A jatékvezetd leengedi a karjat fliggdleges helyzetbdl jelezni: (1) a jatékrész kezdetét,
(11) az ujrakezdést gdl utan, (ii1) a biintetddobas elvégzését.

B édbra Egyik karral a timadas irdnydba mutatva, a masik karral a labda, jatékba hozataldnak
pontjara mutatva jelezni a szabaddobast, a kapuskidobést vagy a sarokdobast.

C éabra Semleges dobas jelzése. A jatékvezetd ramutat arra a helyre, ahol a semleges dobast
megitélte, mindkét hiivelykujjat felfelé mutatja és kikéri a labdat.

D éabra Egy jatékos kiallitasanak jelzése. A jatékvezetd ramutat a jatékosra, ezutdn a karnak a
jatéktér hatara felé torténd gyors mozdulataval, majd a kiallitott jatékos sapkaszdmanak
azonnali mutatdsaval Ggy jelzi, hogy az lathato legyen a jatéktéren és a versenybirdsag
asztalanal.

E abra Két jatékos egyideju kiallitadsanak jelzése. A jatékvezeto a két karjaval a két jatékosra
mutat, a D abranak megfelelden jelzi a kiallitasukat, és azonnal bemutatja a sapkaszamukat.

F abra Egy jatékos cserével torténd kiallitdsanak jelzése. A jatékvezetd egy kiallitast kell
bemutasson a D abranak (vagy E 4branak, ha ez alkalmazand6) megfelelen, és ezutan kezeit
egymas utan korbe forgatja oly médon, hogy az lathato legyen a jatéktéren és a
versenybirdsag asztalanal. A jatékvezetd ezutan jelzi a zstiri részére a kiallitott jatékos
sapkaszamat.

G é4bra Egy jatékos négy perc tiszta jatékidore torténd kiallitasanak jelzése. A jatékvezetd egy
kiallitast kell bemutasson a D dbrdnak (vagy E abranak, ha ez alkalmazand6) megfelelden, és
ezutan kereszteznie kell karjait, oly moédon, hogy az lathato legyen a jatéktéren és a
versenybirdsag asztalanal. A jatékvezetd ezutdn jelzi a zsliri részére a kidllitott jatékos
sapkaszamat.

H 4abra Biintetd dobas jelzése. A jatékvezetd fel kell emelje a karjat 6t ujjanak mutatasaval. A
jatékvezetd ezutan jelzi a zstiri részére a szabalytalankod6 jatékos sapkaszamat.

I dbra GOl jelzése. A jatékvezetd sipjellel és azonnal a jatéktér kdzepére torténd mutatassal
jelzi a golt.



J abra Ellenfél megfogasa miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezetd egyik kezével a masik
csuklojat fogva mozgatja kezeit.

K abra Ellenfél lenyomasa miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezetd mindkét karjaval egy
vizszintesbol kiindulo, lefelé iranyulé mozgast kell végezzen.
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L abra Ellenfél visszahuzasa miatti kidllitasi hiba jelzése. A jatékvezetd huzoé mozdulatot kell
tegyen mindkét karjat fliggdlegesen kinyujtva, majd testéhez kozelitve.

M abraEllenfél megrugasa miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezetd rigdé mozdulatot kell
végezzen.

N 4bra Ellenfél megiitése miatti kiallitasi hiba jelzése. A jatékvezetd 6kdlbe szoritott kézzel,
vizszintes helyzetbdl kiindulva it mozdulatot kell tegyen.

O abra Ellenfél ellokése vagy rola valo elrugaszkodas miatti egyszert hiba jelzése. A
jatékvezeto karjaval vizszintes helyzetbdl kiindulva a testétdl eltavoloddan egy elloko
mozdulatot kell tegyen.

P abra Ellenfél akadalyozasa miatti egyszerii hiba jelzése. A jatékvezetd keresztezo
mozdulatot kell bemutasson, egyik karjanak masikon térténd vizszintes keresztbe
mozgatasaval.

Q abra Viz ala vitt labda miatti egyszeri hiba jelzése. A jatékvezetd karjaval vizszintesbdl
kiindul6 lefelé iranyuldo mozdulatot kell tegyen.

R é4bra Medence fenekén torténd 4llas miatti egyszerli hiba jelzése. A jatékvezetd egyik
labanak felemelésével és leengedésével kell jelezze.

S dbra A szabaddobds, kapuskidobas vagy sarokdobas indokolatlan késleltetése miatti
egyszeril hiba jelzése. A jatékvezet6 tenyerét felfelé tartva egyszer vagy kétszer lathato
modon fel kell emelje.

T abra A két méteres szabaly megsértése miatti egyszerli hiba jelzése. A jatékvezetd karjat
fiiggblegesen kinyujtva a 2-es szamot kell jeleznie mutatd és kdzépsd ujjaval.

U abra Az id6huzas és a 30 masodperces labda birtoklasi id6 lejarta miatti egyszeri hiba
jelzése. A jatékvezetd karjaval két vagy haromszor korkords mozgast kell végezzen.



V abra Golbird jelzése a jaték indulasara.

W abraGolbird jelzése a jaték szabalytalan induldsara, Gjrakezdésére, a kiallitott jatékos
szabalytalan visszatérésére vagy a cserejatékos szabalytalan bejovetelére.
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